P R O I  E C T   D I D A C T I C

I. Date de identificare a lecţiei

          Şcoala Gimnazială Slobozia Bradului, Vrancea

Disciplina:Informatică și TIC

Clasa:a V-a  

Profesor:Ghiorghita Loredana Nicoleta

Unitatea de învăţare:Editoare grafice

Tema:Instrumente de desenare

II. Componentele  lecţiei
Tipul lecţiei:   Lecţia de formare de priceperi şi deprinderi.

Locul de desfăşurare:  Laboratorul de informatică

· Nivelul iniţial al clasei:
· elevii şi-au însuşit noţiunile iniţiale referitoare la editoare grafice:Paint, LibreOffice Draw, GIMP, Logo
· Competenţe specifice:
· aplicarea operațiilor specifice editoarelor grafice în vederea realizării unor produse informatice
· formarea deprinderilor de utilizare a editoarelor grafice;

· aplicarea operaţiilor necesare unui editor grafic;

· cunoaşterea principiilor de utilizare elementară a aplicaţiilor;

· Obiective educaţionale:  
· Obiective cognitive: 
· să cunoască modalităţile de realizare a unei imagini digitale;

· să cunoască modalitatea de inserare a formelor automate;

· să cunoască operaţiile de formatare aplicate asupra formelor automate;

· Obiective afective:
· să manifeste interes pentru imagini digitale;

· să se autoevalueze în raport cu obiectivele şi cu clasa; 

· să se implice cu plăcere şi interes la toate etapele lecţiei; 

· să se bucure de rezultatele muncii depuse;

· Obiective psihomotorii:
· să-şi formeze deprinderi de utilizare a imaginilor digitalelor;

· să realizeze diferite imagini digitale  utilizând instrumentele puse la dispoziţie de către aplicaţii;

· să ruleze imagini digitalele realizate.

· Obiective operaţionale :
O1.  -  să utilizeze aplicaţiile de editare grafică pentru realizarea unor imagini digitale;

O2.  -  să insereze forme automate în imagini digitale şi să aplice asupra acestora operaţii de formatare;

O3 -   să adauge efecte în imagini digitale;

O3.  -  să salvezeimaginile digitalele realizate în diverse formate;

O4.  -  să se familiarizeze cu instrumentele puse la dispoziţie de editoarele digitale.
· Strategii didactice :
· Principii didactice:

· principiul participării şi învăţării active;

· principiul asigurării progresului gradat al performanţei;

· principiul conexiunii inverse;
· Metode de învăţământ:

· metode de comunicare oral: conversaţia, explicaţia, problematizarea;

· metode de acţiune: învăţarea prin descoperire, aplicaţii practice;
· Procedee de instruire

· explicaţia în etapa de comunicare;
· învăţarea prin descoperire, aplicaţii practice;
· problematizarea prin crearea situaţiilor problemă;
· conversaţia de consolidare în etapa de fixare a cunoştinţelor.
· Forme de organizare:     -  frontală, individuală şi de grup;
· Forme de dirijare a învăţării:   -  dirijată de profesor şi prin materiale didactice;
· Resurse materiale:

· material bibliografic: manualul
· fişă de lucru;       

· laborator de informatică (calculatoare şi videoproiector); 
· Metode de evaluare:
· evaluare iniţială: întrebări orale;

· evaluare formativă: aplicaţie practică; 

III. Scenariul didactic
Moment organizatoric:

· întocmirea proiectului didactic;

· pregătirea setului de întrebări;

· pregătirea aplicaţiei practice (fişa de lucru);

a) Organizarea şi pregătirea clasei:
· verificarea frecvenţei;

· verificarea existenţei resurselor materiale;
b) Pregătirea condiţiilor de desfăşurare a activităţii independente:
· Comunicarea obiectivelor;
      Profesorul comunică elevilor obiectivele urmărite în lecţie şi explică succint modul de realizare al acestora.

· Reactualizarea cunoştinţelor teoretice necesare pentru formarea deprinderilor şi priceperilor.
Se realizează cu un set de întrebări(evaluare frontală) pentru reactualizarea cunoştinţelor teoretice legate de editoarele grafice care vor fi folosite la lectie respectiv Paint, LibreOffice Draw, GIMP, Logo.
	Activitate profesor
	Activitate elev

	c) Prezentarea sarcinilor de lucru pentru lecția curentă

Vor fi realizate mai multe imagini digitale utilizând diferite editoare grafice ce vor fi salvate in directorul Portofoliu personal_nume si prenume.

Realizarea unui dreptunghi colorat si decuparea din el a unui pătrat în colțul din dreapta jos utilizând mai multe editoare grafice respectiv:

- Utilizând Editorul grafic Paint
1. Deschide aplicaţia

2. Realizează un dreptunghi colorat și decupează din el a unui pătrat în colțul din dreapta jos

3. Salvează in directorul Portofoliu personal_nume si prenume.

- Utilizând Editorul grafic LibreOffice Draw
1. Deschide aplicaţia

2. Realizează un dreptunghi colorat și decupează din el a unui pătrat în colțul din dreapta jos

3. Salvează in directorul Portofoliu personal_nume si prenume.

- Utilizând Editorul grafic GIMP
1. Deschide aplicaţia

2. Realizează un dreptunghi colorat și decupează din el a unui pătrat în colțul din dreapta jos

3. Salvează in directorul Portofoliu personal_nume si prenume.

- Utilizând Editorul grafic Logo
1. Deschide aplicaţia

2. Realizează un dreptunghi colorat și decupează din el a unui pătrat în colțul din dreapta jos

3. Salvează in directorul Portofoliu personal_nume si prenume.

Fișă de lucru DRAW

1. Deschide prezentarea „Nebunia copacilor” și alege o imagine care dorești să o prelucrezi.

2. Deschide aplicația LibresOffice Draw și copie imaginea aleasă.

3. Salvează cu numele tău în directorul Portofoliul digital.

4. Utilizând butoanelor pentru modificarea imaginilor realizează minim 5 modificări acestei imagini (exemple: rotire, tăiere, redimensionare, adăugare ramă, umbrire, modificare contrast, mod de colorare, transparență, poziționare, colorare fundal, etc.)

5. Scrie în partea dreaptă jos numele și prenumele tău și clasa. Salvează modificările.


	d)    Activitatea independentă a elevilor

Elevii realizează imaginile digitale propuse.
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e) Analiza rezultatelor şi elaborarea concluziilor.

Profesorul verifică imagini digitalele realizate de către elevi şi face observaţii, acolo unde este necesar, privitoare la modul de realizare al acestora. 

Lucrările realizate corect vor fi apreciate prin note.
_1611664057

